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Introduction 


I.  Introduction 

A  qui  s'adresse  le  Guide 
d'utillsation? 


Organisation 
d'utiiisation 


du     Guide 


Exemples  utilises 


Le  Guide  d'utiiisation  du  systeme  de  codage  automatise  est  destine  aux 
codeurs  generalistes. 

Le  Guide  d'utiiisation  doit  etre  lu  dans  I'ordre.  En  premier  lieu,  on  y 
donne  des  renseignements  generaux  et  on  y  explique  les  etapes  de 
base,  puis  on  se  dirige  vers  des  activites  de  codage  plus  particuiieres. 

Le  guide  d'utiiisation  traite  des  sujets  suivants : 

-  La  consultation  des  ecrans 

-  L'utilisation  du  clavier  et  de  chaque  touche  programmable 

-  Les  etapes  du  codage  interactif 

-  Les  etapes  du  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme 

Les  exemples  illustrent  les  etapes  de  codage  pour  des  reponses  a  la 
variable  «Origine  ethnique»,  mais  les  instructions  s'appliquent  a  toutes 
les  variables.  Les  codes  et  les  resultats  de  codage  de  ces  exemples 
sont  utilises  pour  des  fins  d'illustration  seulement.  Ces  codes  ne  sont 
pas  necessairement  les  plus  recents  et  ne  devraient  jamais  etre  utilises 
pour  coder  la  variable  «Origine  ethnique».  En  production,  chaque 
reponse  doit  etre  codee  a  partir  de  la  liste  de  codes  la  plus  recente  pour 
maintenir  un  niveau  de  qualite  du  codage  acceptable. 


Le  systeme  presente  un  de  deux  (2)  ecrans  au  codeur.  Void  des  exemples  de  chacun. 
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RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
MANUALl  CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

Reponse  ecrite  a  coder 
GEORGIAN 


Phrases  retournees  par  CART 
GEORGIAN  USSR 


ID:  31969699  069  0002  15 


Codes 
050 


Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  raembre  du  menage 
Cases     : 
cochees: 


Reponses 
ecrites 


GEORGIAN  USSR 


02/09/96 
10:16:42.1 

Type   Code 


(S)elect. 


Persnr: 


Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFlO  —  PFll — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
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Introduction 


Quelle  est  la  variable  d  coder  et  quelle  activite  de  codage  doit  etre  effectuee? 

Un  codeur  generaiiste  (niveau  1)  ne  choisit  jamais  I'activite  de  codage  ou  la  variable  a  coder.  Le  systeme 
presente  au  codeur  des  reponses  ecrites  a  coder  seion  ce  qu'il  est  autorise  a  faire.  Un  codeur  qui  est 
autorise  a  effectuer  plus  d'une  activite  de  codage  pour  differentes  variables  doit  observer  en  tout  temps 
i'en-tete  de  I'ecran  ou  sont  indiquees  I'activite  de  codage  et  la  variable. 

Pour  cheque  reponse  ecrite  a  coder,  voir  la  section  appropriee  du  present  guide. 

=>  Etapes  du  codage  interactif  -  page  35 

=>   Etapes  du  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme  -  page  49 

Travail  disponible  pour  Lorsqu'on  a  resolu  toutes  les  reponses  ecrites  pour  une  variable  et  pour 

une  variable  differente  ou        une  activite  de  codage,  le  systeme  presente  automatiquement  au 
une  activite  de  codage  codeur  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder  pour  une  variable  ou  une 

differente  activite  de  codage  differente  que  le  codeur  est  autorise  a  effectuer. 

L'en-tete  de  I'ecran  identifie  le  genre  de  codage  a  faire. 

Aucun  travail  disponible  Lorsque  le  systeme  n'a  pas  de  travail  a  presenter  pour  les  variables  que 

le  codeur  est  autorise  a  coder  ou  pour  les  activites  de  codage  qu'il  est 
autorise  a  effectuer,  un  message  s'affiche  a  I'eaan.  Le  codeur  doit 
aviser  son  surveillant  immediatement  et  sortir  du  systeme. 

W031  PAS  DE  TRAVAIL  DISPONIBLE  POUR  CODEUR  DU 
NIVEAU! 
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Consultation  de  I'^cran 


II.  Consultation  de  I'ecran 

Le  codeur  doit  se  familiariser  avec  les  elements  d'information  apparaissant  a  I'ecran. 


Comment  trogver  les  elements  d'information  dans  un  ecran  de  codage  interactif  (sans  donnees) 

RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE         DD/MM/YY 
MMANUALl            CODARR  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE                HH:MM:SS.S 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type  Code 

Phrases  retournees  par  CART                             Codes    (S) elect. 

ID: 

■ 

1 
Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:               | 

Cases 

cochees 
Reponses 

ecrites 

Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
EOOO   XXXXXXXXXXXXXXX3CXXX  MESSAGE  xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx . 

En-tetes  Les  en-tetes  apparaissent  dans  les  lignes  du  centre,  au  haut  de  I'ecran. 

La  premiere  ligne  constitue  un  en-tete  general  pour  le  systeme;  a  la 
seconde  ligne,  on  trouve  I'activite  de  codage  et  la  variable  avec  laqueile 
on  travailie. 

Noms  de  programme  et  de     Les  noms  de  programme  (premiere  ligne)  et  de  carte  (seconde  ligne) 
carte  sont  affiches  dans  le  coin  superieur  gauche  de  chaque  ecran. 

Le  nam  du  programme  est  optionnel  et  ne  sera  pas  affich§  pour  certains  ecrans. 

Date  et  heure  Les  date  et  heure  courantes  apparaissent  dans  le  coin  superieur  droit 

de  chaque  ecran.  La  date  se  trouve  a  la  premiere  ligne  et  elle  est  de  la 
fomrie  DD/MMAT.  A  la  seconde  ligne,  on  trouve  I'heure  (forme  • 
HH:MM:SS.S). 


I 


a 
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Reponse  ecrite  a  coder 

Liste  de  phrases  et  de 
codes  retoumee  par  le 
CART 


Type 


La  reponse  ecrite  qui  doit  etre  codee  ou  referee  a  un  codeur  expert. 

Une  liste  de  phrases  et  codes  correspondants  produite  par  CART  lors 
du  traitement  par  lots  comme  etant  des  appariements  «possibles»  pour 
la  reponse  ecrite  a  coder. 

CART  est  un  logiciel  qui  a  ete  mis  au  point  par  la  division  des  systemes 
generaux.  Ce  logiciel  effectue  le  «Codage  Automatise  par 
Reconnaissance  de  Texte»  a  partir  d'une  liste  de  reference  composee 
de  phrases  et  de  codes  et  appelee  «base  de  donnees  du  CART  ». 

Si  ce  champ  a  une  valeur  de  «M  »,  il  indique  que  la  reponse  a  coder  fut 
appariee  par  CART  lors  du  traitement  par  lots  avec  une  phrase  ayant 
une  chaTne  d'exclusion. 


Code 
(S)elect. 

ID:pedea  hhnum  persnr  cell 


MOITIE INFERIEURE 
DE  L'ECRAN 


Persnr  persnr 


Dans  la  base  de  donnees  du  CART,  les  chafnes  d'exclusion  penvettent  de  stacker 
plusieurs  phrases  identiques  avec  des  codes  differents. 

Champ  d'entree  olj  le  codeur  peut  inscrire  un  code. 

Champ  d'entree  ou  le  codeur  peut  selectionner  un  code 
(en  tapant  «S»). 

L'identificateur  de  la  personne  a  coder  dont  les  donnees  sont  affichees 
dans  la  moitie  superieure  de  I'ecran. 

Le  numero  PEDEA  est  l'identificateur  compose  de  la  province,  de  la 

circonscription  electorate  federate  et  du  secteur  de  denombrement. 

Le  numero  HHNUM  est  l'identificateur  d'un  menage.  Un  numero  de 

menage  collectif  commence  par  un  9. 

Le  numero  PERSNR  est  le  rang  a  I'interieur  du  menage  de  la  personne 

a  coder. 

Le  numero  CELL  est  l'identificateur  d'une  case  cochee  ou  d'une 

reponse  ecrite. 

Les  donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
sont  affichees  une  a  la  fois  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Pardefaut,  les  donnees  de  la  meme  personne  sont  affichees  dans  les  moities  superieure 
et  inferieure. 

Le  rang  a  I'interieur  du  menage  de  la  personne  dont  les  donnees  sont 
affichees  dans  la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 
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Consultation  de  I'^cran 


Cases  cochees 

Reponses  ecrites 

La  ligne  de  commande 
La  ligne  de  message 


Categories  de  messages 


Quand  une  question  peut  etre  repondue  en  cocliant  des  cases  du 
questionnaire  du  recensement,  les  abreviations  Qusqu'a  7  caracteres) 
correspondant  a  chaque  case  cochee  sont  listees  a  I'ecran. 

Quand  une  question  peut  etre  repondue  en  inscrivant  des  reponses  sur 
une  ou  plusieurs  lignes  du  questionnaire  du  recensement,  ces  reponses 
ecrites  sont  listees  a  i'ecran. 

La  ligne  de  commande  est  celle  qui  se  trouve  au  bas  de  I'ecran  et  ou 
sont  enumerees  les  touches  de  fonction  en  service. 

La  ligne  de  message  est  la  ligne  au  bas  de  I'ecran  ou  des  messages  et 
d'autres  invites  sont  affiches.  Les  messages  indiquent  aux  codeurs  ce 
qui  devrait  etre  fait.  I!  faut  suivre  ces  instructions  attentivement. 

Chaque  message  est  identifie  par  un  code  xnnn  ou  : 

X         est  une  lettre  qui  indique  la  categorie  de  message  et 

nnn    est  un  numero  de  001  a  999  qui  est  attribue  a  chaque  message. 

II  existe  trois  categories  de  messages. 

I  information  :  exige  une  attention,  mais  aucune  intervention 

W       avertissement :  exige  une  attention  et  une  intervention 
E        erreur :  exige  une  attention  et  une  intervention  immediates 

Lorsqu'un  message  d'erreur  (commen9ant  par  un  E)  apparait,  le  codeur 
doit  imprimer  I'ecran  et  en  aviser  immediatement  son  surveillant. 

Le  codeur  peut  consulter  le  manuel  des  messages  pour  obtenir  de  plus  amples  details  sur 
la  cause  et  sur  les  mesures  a  prendre. 


□ 


utilisation  du  clavier 


III.  Utilisation  du  clavier 

On  se  sert  du  clavier  pour  inscrire  un  code  ou  une  commande.  Le  codeur  doit  connaTtre  {'emplacement 
et  la  fonction  de  ces  touches. 


TOUCHES  DE  MACHINE     Les  touches  de  machine  a  ecrire  se  composent  des  touches  des  lettres, 
A  ECRIRE  des  chiffres  et  des  signes  de  ponctuation,  ainsi  que  de  la  barre 

d'espacement.  On  s'en  sert  pour  taper  du  texte  et  des  chiffres  comme 

avec  une  machine  a  ecrire. 


S  H 


Barre  d'espacement 


Repetition  d'une  touche 


CLAVIER  NUMERIQUE 


Lorsqu'on  appuie  sur  la  barre  d'espacement,  on  introduit  dans  I'ecran  un 
espace  qui  remplace  la  valeur  precedente. 

Ne  pas  utiliseria  barre  d'espacement  pour  positionner  le  curseur  a  I'Scran. 

Lorsqu'on  appuie  sur  une  touche,  on  inscrit  un  caractere  une  fois.  Apres 
une  breve  pause,  si  on  tient  la  touche  enfoncee,  le  caractere  se  repete 
jusqu'a  ce  qu'on  relache  la  touche. 

Le  clavier  numerique  est  un  groupe  de  touches  situe  du  cote  droit  du 
clavier  et  qui  ressembie  au  clavier  d'une  caiculatrice.  Ces  touches  sont 
pratiques  lorsqu'on  doit  inscrire  des  caracteres  numeriques. 


TOUCHES  DE  FONCTION 


ou 


F1 


PF1 


F24 


PF24 


Chaque  touche  de  fonction  est  programmee  pour  executer  une  fonction 
precise.  Selon  I'activite  de  codage  qui  est  effectuee,  une  touche  de 
fonction  est  programmee  pour  etre  soit  en  sen/ice,  soit  hors  service. 

II  y  a  deux  rangees  de  12  touches  de  fonction  etalees  de  part  et  d'autre 
du  clavier  et  numerotees  de  1  a  24.  Les  touches  de  fonction 
numerotees  de  1  a  12  qui  sont  en  service  sont  affichees  a  la  ligne  de 
commande  de  I'ecran. 


TOUCHES  DE 
CORRECTION 

Appuyer     |~a~| 


Les  touches  de  fonction  sont  les  touches  les  plus  importantes  du 
systeme  de  codage  automatise.    La  fonction  de  chacune  d'elles  sera 
expliquee  dans  le  present  document.  On  peut  aussi  obtenir  une  aide  en 
direct  pour  toutes  les  touches  de  fonction. 

A  I'ecran,  les  touches  de  fonction  sont  designees  PF1  a  PF24.  Surle  clavier,  elles 
peuvent  aussi  etre  etiquetees  F1  a  F24.  Ces  etiquettes  sont  interchangeables. 

Les  touches  de  correction  servent  a  inserer,  a  remplacer  ou  a  supprimer 
des  caracteres  lorsque  le  curseur  se  trouve  dans  un  champ  d'entree. 

Pour  INSERER  un  caractere  dans  le  milieu  d'un  champ  lorsque  le 
curseur  se  trouve  dans  un  champ  d'entree.  Aussi,  lorsqu'on  appuie  sur 
cette  touche,  on  regie  le  clavier  dans  le  mode  insertion.  On  doit  utiliser 
la  touche  «Reset»  pour  cesser  de  fonctionner  dans  le  mode  insertion. 
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Appuyer 
Appuyer 


B 


aaa 


Appuyer     I  ^'^  I 


Appuyer 


Reset 


TOUCHES  DE 
DEPU\CEMENT  DU 
CURSEUR 


Appuyer    [^ 
Appuyer    [^ 


Appuyer       I  Enter 


Appuyer     I  ^_  I 
Appuyer 


^ 


Pour  SUPPRIMER  un  caractere  dans  un  champ  lorsque  le  curseur  se 
trouve  dans  un  champ  d'entree. 

Pour  EFFACER  tous  les  caracteres  a  partir  de  I'emplacement  du  curseur 
jusqu'a  la  fin  du  champ,  lorsque  le  curseur  se  trouve  dans  un  champ 
d'entree. 

Pour  ANNULER  une  fonction  qui  requiert  une  confirmation.  La  cie 
libellee  «CLR»  ou  «CleaD>  est  utilises  pour  annuler  I'execution  de  PF9 
(«Refer»)  ou  de  PF12  (Fin). 

Pour  RETABLIR  le  mode  insertion  et  etre  en  mesure  de  taper  des 
caracteres  par  surimposition  dans  un  champ  d'entree,  ou  pour 
REMETTRE  A  L'ETAT  INITIAL  un  clavier  bloque  a  la  suite  d'une  erreur 
d'introduction  de  donnees. 

II  y  a  erreur  d'introduction  de  donnees  lorsque  le  codeur  tente  d'entrer  des  donnees  dans 
un  champ  protege.  Le  systeme  emet  un  bip  sonore,  bloque  le  clavier  et  affiche  un  «petit 
bonhomme})  dans  le  coin  inferieur  gauche  de  I'ecran. 

Le  curseur  est  un  bloc  dignotant  qui  indique  I'endroit  oCi  Ton  peut  inserer 
des  donnees.  Les  touches  de  deplacement  servent  a  deplacer  le 
curseur  sur  I'ecran  sans  toucher  a  aucun  des  elements  d'information  qui 
y  sont  affiches. 

La  touche  RETOUR  amene  le  curseur  au  champ  d'entree  suivant  dans 
le  meme  ecran,  s'il  y  a  lieu. 

La  touche  de  TABULATION  AVANT  amene  le  curseur  au  premier 
caractere  du  champ  d'entree  suivant.  Le  curseur  retoume  au  premier 
champ  d'entree  apres  avoir  atteint  le  demier  champ  d'entree. 

Les  codeurs  se  servent  de  la  touche  «ENTER»  pour  entrer  dans  le 
systeme  de  codage  automatise  et  pour  sortir  d'un  ecran  d'aide. 

La  touche  «Enter»  n'est  pas  une  touche  en  service  pour  les  adivites  de  codage;  par 
consequent,  on  ne  doit  pas  I'utiliser  pendant  le  codage  d'une  reponse  ecrite. 

La  touche  de  RAPPEL  ARRIERE  deplace  le  curseur  d'une  position  vers 
la  gauche  dans  le  champ  d'entree. 

La  touche  de  TABULATION  ARRIERE  amene  le  curseur  au  premier 
caractere  d'un  champ  d'entree,  ou  au  champ  d'entree  precedent,  s'il  y  a 
lieu. 


lo| 


utilisation  du  clavier 


Appuyer    I  j  I  Chacune  des  touches  avec  fleche  deplace  le  curseur  dans  le  sens  de 

' '  la  fleche.  Le  curseur  revient  au  debut  de  I'ecran  lorsqu'il  anive  sur  le 

r^Z]    FT~\    r^n  ^°'^^  (gauche,  droit,  superleur  ou  inferleur)  de  I'ecran. 

TOUCHE  D'IMPRESSION      Le  codeur  peut  etre  appele  a  imprimer  un  ecran  pour  soumettre  un 

probleme  a  son  surveiliant. 


Appuyer      P""'  La  touche  «PRINT»  pemnet  de  transmettre  les  renseignements  affiches 

sur  I'ecran  a  I'lmprimante  rellee  au  poste  d'affichage  pour  des  fins 
d'impression. 


a 


Comment  obtenir  de  I'aide  en  direct 


iV.  Comment  obtenir  de  I'aide  en  direct 

Les  codeurs  ont  facilement  acces  a  des  ecrans  d'aide  pour  obtenir  de  I'assistance  en  direct 
Appuyer 


PF1 


Pour  faire  apparaitre  un  menu  d'aide  qui  enumere  tous  les  sujets  pour 
lesquels  des  renseignements  sont  accessibles. 


Inscrire  un  ?  Utiliser  la  touche  de  tabulation  avant  ou  arriere  pour  positionner  le 

pour  le  sujet  d'interet  curseur  vis-a-vis  du  sujet  d'interet,  inscrire  un  ?  et  appuyer  sur  «Enter» 

pour  obtenir  les  renseignements. 

Menu  d'aide  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF1  pendant  le  codage  interactif 

HMANUAL3    RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

CODAGE  INTERACTIF 
**  ECRAN  D'AIDE  ** 
Renseignements  disponibles  sur  les  sujets  suivants: 

1.  Emploi  de  I'ecran  de  saisie   _  I  3.   Questions  et  Abreviations 

I       Lien  avec  la  personne  1      _ 

2.  Emploi  des  cles-PF  I  Langages 
PFl  AIDE  _  PF22   TRANSLA  _  |  Lieu  de  naissance           ~ 
PF2  HAUT  _  I  Citoyennete 

PF3  BAS  _  I  Origine  ethnique            _ 

PF4  ««  _  I  Groupe  de  la  population      _ 

PF5  »»  _  I  Mobilite 

PF6  PLUS  _  I  Scolarite 

PF7  +HAUT  _  Seulement  pour   |  Bande  indienne/lere  nation   _ 

PF8  +BAS  _  codage  d' unites  |  Industrie/Occupation         _ 

PF9  REFER  _  +  Annee  d' immigration  _ 

PFIO  VALID  _  PF13   ATTENTE   _  | 

PFll  COMET  _  PF24   SAUTE    _  | 

PF12  FIN  _  I                   (?  pour  selectionner) 

** ** 

***  APPUYER  SUR  ENTER  POUR  RETOURNER  A  L'fiCRAN  DE  SAISIE  *** 
*  + ** 


a 


Guide  d'utilisation  pour  le  codage  general  des  variables  socioculturelles 


Void  trois  exemples  d'ecrans  d'aide. 
Aide  concemant  rutilisation  de  la  touche  de  fonction  PF  apres  avoir  inscrit  un  ?  vis-a-vis  PF6 


HPF6MOR3      RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

***  ECRAN  D'AIDE  *** 


DOG  0000   00 

0   0  0     0 

000  000   000 

O  0     0   0 

O  O      00 


Cle  : 

Nom  : 

Description  : 


PF6 

PLUS 

afficher  plus  de  donnees 
sur  un  ecran  supplementaire 


Fonction  :  affiche  un  ecran  supplementaire  qui  contient  plu 
de  variables  sur  les  personnes  du  menage. 

Instructions  d' usage  :  Appuyer  sur  PF6  n' importe  ou  sur  1' ecran  pour  afficher 

plus  de  variables . 


** ** 

***  APPUYER  SUR  ENTER  POUR  RETOURNER  A  L' fiCRAN  D'AIDE  PRINCIPAL  *** 

** ** 


a 


Comment  obtenir  de  I'aide  en  direct 


Aide  concemant  une  question  et  ses  abreviations  apres  avoir  inscrit  un  ?  vis-a-vis  Groupe  de  population 

HPF6MOR3 


KECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CDAGE  AtJTOMATISE 
***  ECRAN  D'AIDE  *** 

Questions  et  Abreviations 


Question: 


Explications : 


Abreviations ; 


19.  GROUPE  DE  LA  POPULATION 
Cette  personne  est-elle  un: 

Ces  renseignements  servant  de  fondement  a  des  programmes  qui 
donnent  a  chacun  une  chance  egale  de  participer  a  la  vie 
sociale,  culturelle  et  economique  du  Canada. 


AME_LAT : 
JAPONAI : 
PHILIPN: 
NOIR  : 
ARAB/AO: 
S.  ASIE: 
ASIE  SE: 


Latino-Americain  BLANC 

Japonais  CHINOIS; 

Philippin  COR^EN 

(p.  ex.,  Africain,  Haitien,  Jamaiquain,  Somalien 

Arabe/Asiatique  occidental,  (Armenien,  Egyptien,  Libanais,  Marocain) 
Sud-Asiatique  (Indien  de  1' Inde,  Pakistanais,  Pendjabi,  Sri-Lankais) 
Asiatique  du  Sud-Est  (Cambodgien,  Indonesien,  Laotien,  Vietnamien) 


***  APPUYER  ENTER  POUR  RETOURNER  A  L' fiCRAN  PR£c6DENT   *** 

** ** 


Aide  concemant  le  codage  interactif  apres  avoir  Inscrit  un  ?  vis-a-vis  I'emploi  de  I'ecran  de  ccdage 


KECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
MMANUAL3  CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

Reponse  ecrite  a  coder 
SRI  LANCA 


04/06/96 
12:00:00.0 

Type  Code 


Phrases  retournees  par  CART 

SRI  LANICA 

SRI  LANKA  TAMIL 

ETAPES  DE  BASE  POUR  CODAGE  INTERACTIF: 


Codes  (S) elect. 

127 

443 

/l\ 

I 
I 

1 .  Selectionner  un  code  dans  la  llste  en  xndiquant  un  S  ou 1 

Indiquer  un  code  numerique '■ 

2.  Appuyer  PFIO  pour  valider  le  code  selectionne  ou  inscrit. 

3.  Repeter  les  etapes  1  et  2  jusqu'a  ce  que  vous  soyez  satisfait  du  code. 

4.  Appuyer  PFll  pour  commettre  (sauvegarder)  le  code. 

Les  donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du 
menage  sont  affichees  a  la  partie  inferieure  de  I'ecran. 


***  APPUYER  ENTER  POUR  RETOURNER  A  L' 6CRAN  PRficfeDENT   *** 

** *■*■ 


3 


Comment  afficher  les  reponses  des  membres  du  manage 


V.  Comment  afficher  les  reponses  des  membres  du  menage 

Dans  le  cas  de  certaines  activites  de  codage,  il  est  possible  d'afTicher  pour  chaque  membre  du 
menage  les  reponses  cochees  et  ecrites  pour  la  meme  variable  (question). 


Appuyer      PF2  Pour  defiler  vers  le  HAUT  dans  la  liste  des  membres  du  menage  pour 

afficher  les  renseignements  concemant  la  personne  precedente  dans 
la  moitie  inferieure  de  I'ecran. 


Appuyer      PF3  Pour  defiler  vers  le  BAS  dans  la  liste  des  membres  du  menage  pour 

afficher  les  renseignements  concemant  la  personne  suivante  dans  la 
moitie  inferieure  de  I'ecran. 

Lorsqu'il  n'existe  des  donn^es  que  pour  un  seul  membre  du  manage,  on  obtient  les 
renseignements  suria  meme  personne  lorsqu'on  appuie  surla  touche  PF2  ou  PF3. 

Lorsque  les  renseignements  surle  dernier  membre  du  manage  sont  affich6s  et  qu'on 
appuie  surla  touche  PF3,  le  systeme  nous  ramdne  au  premier  membre  du  m6nage. 

Lorsque  les  renseignements  surle  premier  membre  du  manage  sont  affich6s  et  qu'on 
appuie  surla  touche  PF2,  le  systeme  nous  ramene  au  demier  merhbre  du  manage. 


a 


Guide  d'utilisation  pourle  codage  general  des  variables  socioculturelles 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
MMANUAL3              CODACT:  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

03/09/96 
11:45:34.2 

Reponse  ecrite  a  coder 
GUIANA 

Phrases  retournees  par  CART                                 Codes 
BRITISH  GUIANA                                                   193 
DUTCH  GUIANA                                                  220 

Type  Code 

(S)elect. 

ID:  32019600  111  0001  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Pers 
Cases    : 
cochees: 

nr:       2 

Reponses 
ecrites 

DUTCH  GUIANA 

Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID 

—  PFll  — PF12- 
COMET  FIN 

Tsl 


Comment  fairs  defilerles  champs  de  reponses 


VI.  Comment  faire  defiler  les  champs  de  reponses 

Les  renseignements  a  afficher  pour  un  champ  peuvent,  dans  certains  cas,  depasser  la  taille  de  la 
fenetre  pour  ce  champ.  Cette  fonction  permet  de  faire  defiler  la  reponse  vers  la  gauche  ou  vers  la 
droite. 


Appuyer 


PF4 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  GAUCHE  les  champs  sur  I'ecran  ou 
Ton  voit  un  < ou  un  <> a  la  droite  de  chaque  champ. 


Appuyer      PF5 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  DROITE  les  champs  sur  I'ecran  ou 
Ton  voit  un  > ou  un  <> a  la  droite  de  chaque  champ. 


Ecran  de  codage  interactif  contenant  des  champs  de  reponses  qui  necessitent  un  defilement 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE  01/09/96 

MMANUAL3         CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE  15:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder  Type  Code 

ALL  MY  ANCESTORS  ARE  FROM  DIFFERENT  COUNTRIES  ACROSS  SOUTHERN  E  > 


Phrases  retournees  par  CART 
SOUTHERN  EUROPE 
SOUTHERN  RHODESIA 


ID:  35011362  135  0004  15 


Codes 
083 
180 


(S)elect. 


Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees: 


Persnr: 


Reponses 
ecrites 


ALL  MY  ANCESTORS  ARE  FROM  DIFFERENT  COUNTRIES  ACROSS  SOUTHERN  E   > 


Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll  —  PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 


a 


Guide  d'utilisation  pourle  codage  general  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  sur  PF5  pour  faire  defiler  les  champs  de  reponses  vers  la 
droite 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
MMANUALl         CODACT:  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

01/09/96 
15:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder 

UROPE                                                      < 

Phrases  retournees  par  CART                                  Codes 
SOUTHERN  EUROPE                                               083 
SOUTHERN  RHODESIA                                          174 

Type  Code 

(S)elect. 

ID:  35011362  135  0004  15 

Donnees  pour  la  itieme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      4 
Cases     : 
cochees: 

Reponses 
ecrites 

UROPE 

< 

Enter PFl PF2 PF3 PF4— PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  — 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID 

-PFll  — PF12- 
COMET  FIN 

20l 


Comment  afficher  des  renseignements  additionnels 


VII.  Comment  afTicher  des  renseignements  additionnels 

Pendant  le  codage  interactif,  un  codeur  peut  afficher  des  ecrans  additionnels  de  renseignements  au  sujet 
de  la  personne  dont  on  doit  coder  les  reponses. 

Lorsqu'un  codeur  effectue  le  controle  de  qualite  du  codage  parle  systeme,  la  touche  PF6  n'est  pas  en  service  parce  qu'on 
demande  au  codeur  de  simuler  et  d'evalueria  methode  de  codage  du  systeme  sans  qu'ily  ait  un  biais  cause  paries 
renseignements  additionnels  au  sujet  du  repondant. 


Appuyer 


PF6 


Qu'est  ce  qui  est  afficiie? 


Pour  afficher  PLUS  de  variables  concemant  la  personne  dont  on  doit 
coder  les  reponses  sur  des  ecrans  supplementaires. 

L'ecran  des  donnees  culturelles  apparait  lorsqu'on  appuie  sur  la 
touche  PF6  pendant  le  codage  interactif  de  toutes  les  variables,  sauf  les 
variables  «Mobilite»  et  «Principal  domaine  d'etudes». 

L'ecran  du  principal  domaine  d'etudes  apparait  lorsqu'on  appuie  sur 
la  touche  PF6  pendant  le  codage  interactif  de  la  variable  «Principal 
domaine  d'etudes». 

L'ecran  de  la  mobllite  apparait  lorsqu'on  appuie  sur  la  touche  PF6 
pendant  le  codage  interactif  de  la  variable  «Mobilite»  ou  lorsqu'on 
appuie  sur  la  touche  PF12  a  partir  de  l'ecran  des  donnees  culturelles 
pendant  le  codage  des  variables  Bande  indienne/Premiere  nation  ou 
Langues. 

Chaque  reponse  ecrite  est  affichee  telle  qu'elle  a  ete  saisie  a  partir  du 
questionnaire  du  recensement. 

Les  reponses  cochees  sont  affichees  dans  I'ordre  qu'elles  apparaissent 
dans  le  questionnaire  du  recensement.  Des  abreviations  (jusqu'a  7 
caracteres)  sont  utilisees  pour  chaque  reponse  cochee.  Pour  la  liste  des 
abreviations  pour  les  reponses  cochees  par  question,  utiliser  la  touche 
d'aide  en  direct  (PF1)  ou  voir  page  51. 


m 


Guide  d'utilisation  pourle  codage  general  des  variables  socioculturelles 


Touches  PF  en  service  sur  les  ecrans  supplementaires 

Les  touches  PF  suivantes  sont  en  service  lorsqu'un  ecran  supplementaire  est  affiche. 


Appuyer 

PF1 

Appuyer 

PF2 

Appuyer 

PF3 

Appuyer 

PF4 

Appuyer 

PF5 

Appuyer 

PF12 

Pour  afficher  un  menu  d'AIDE  qui  enumere  les  sujets  pour  lesquels  des 
renseignements  sont  disponibles.  Les  Abreviations  utilisees  pour  afficher  les 
reponses  cochees  constituent  un  de  ces  sujets. 

Pour  defiier  vers  le  HAUT  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour 
afficher  a  I'ecran  les  renseignements  concernant  la  personne  precedente. 

Pour  defiier  vers  le  BAS  dans  la  liste  des  membres  d'un  menage  pour  afficher 
a  I'ecran  les  renseignements  concernant  la  personne  suivante. 

Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  GAUCHE  les  champs  de  reponses  ecrites 
ou  Ton  volt  un  <  ou  un  <> a  la  droite  de  chaque  champ. 

Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LA  DROITE  les  champs  de  reponses  ecrites  ou 
Ton  voit  un  > ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque  champ. 

Pour  SORTIR/FIN  de  I'ecran  supplementaire  et  passer  a  I'etape  suivante. 

Lorsque  la  itponse  ecrite  a  coder  se  rapporte  a  la  variable  «Bande  indienne/Premiere  nation» 
ou  «Langues»,  un  deuxieme  ecran  apparait  lorsqu'on  appuie  sur  la  louche  PF12  a  partirdu 
premier  6cran  de  renseignements.  Appuyer  de  nouveau  sur  la  louche  PF12  pour  retoumer  a 
I'ecran  de  codage. 


Comment  afficher  des  renseignements  additionnels 


^cran  des  donnees  culturelles  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  PF6  pendant  le  codage  de  toutes  les 
variables,  sauf  les  variables  «Mobilite»  et  «Principal  domaine  d'etudes» 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 


MCULTRL3 


Lien  avec  persl 
Lang  officielle 
Lang  non-offic 


CULTURELLE 

Reponses  ecrites  et  cases  a  cocher 

FLS/FIL  

ANGLSEUL 


23/09/96 
16:17:23.2 


Date-nai:  12/06/54  Sexe:  M 


ANGLAIS 
ANGLAIS 


CANNAIS 


Annee-iininigratn 


ENGLISH  ANCESTORS 


Lang  parlee 
Lang  maternelle 
Lieu-naissance 
Citoyennete 
Immigrant  recu 
Orig  ethnique 

Grpe  de  la  pop 

Type  autochtone 

Bande  indienne   :  

ID:  36145611  113  0002 

-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO— PFll  — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»  FIN 


BLANC 


Indien  Inscrit:  NGN   Sur/Hors=reserve: 


Ecran  du  principal  domaine  d'etudes  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  PF6  pendant  le  codage  de  la  variable 
«Principal  domaine  d'etudes» 


NDISMFS   RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE  21/12/96 

MMFS3  PRINCIPAL  DOMAINE  D'ETUDES  13:17:23.3 

Nombre  d' annees 


Etudes  secondaires/primaires 

Etudes  universitaires 

Autres  etudes  post-secondaires 

Frequent at ion 

Diplome,  certificat  ou  degre 


Industrie 
Occupation 


AUCUNE 
NGN 


12 
02 


CEETSEC   BACCALA 


7751   OFFICES  OF  ARCHITECTS 
4195   PERSONNEL  CLERKS 


Principal  domaine  d' etudes 

Lien  avec  personne  1 

Date  de  naissance 
ID:  35016203  107  0003 


ADMINISTRATION 


MAR/FEM 


10/04/49 


Sexe 


-Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO — PFll  —  PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»  FIN 


a 


Guide  ({'utilisation  pourle  codage  general  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  la  mobilite  obtenu  apres  avoir  appuye  sur  PF6  pendant  le  codage  de  la  variable  «Mobilite»,  ou 
apres  avoir  appuye  sur  PF12  a  partir  de  I'ecran  des  donnees  culturelles  pendant  le  codage  des  variables 
«Bande  indienne/Premiere  nations  ou  «Langues» 


NDISMOB   RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

21/10/96 

MM0BLTY3 

MOBILITE 

11:34:42.1 

IL  Y  A  1  AN 

Au  Canada 
A  I'exterieur  du  Canada 

11  y  A  5  ANS 

MEMEADR 

Au  Canada 

AUTPRTE 
NEPAWA,  ONTARIO 

A  I'exterieur  du  Canada 

Lien  avec  personne  1 
Date  de  naissance 

PERSON 1 

31/05/60          Sexe:  M 

ID:  35010163  055  0001 ' 

-Enter PFl PF2 PF3— 

-PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO- 

-PFll  — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS 

■  FIN 

B 


Comment  faire  defiler  la  liste  retoumee  par  le  CART 


VIM.  Comment  faire  defiier  la  liste  retournee  par  le  CART 

Pour  chaque  reponse  ecrite  que  le  systeme  ne  peut  pas  coder,  CART  produit  une  liste  d'au  plus  dix 
phrases  et  codes  pour  aider  le  codeur  pendant  le  codage  interactif.  En  raison  de  la  taille  de  I'ecran, 
seulement  trois  de  ces  phrases  et  codes  retournes  par  le  CART  peuvent  etre  affiches  a  la  fois.  Cette 
fonction  permet  de  faire  remonter  et  descendre  la  liste  retournee  par  le  CART  de  part  et  d'autre  de  la 
fenetre  sur  I'ecran. 


Appuyer 


PF7 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LE  HAUT  la  liste  des  phrases  et  codes 
retournee  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  vis-a-vis  de  la  premiere 
inscription  dans  ces  champs. 


Appuyer 


PF8 


Pour  FAIRE  DEFILER  VERS  LE  BAS  la  liste  des  phrases  et  codes 
retournee  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  vis-a-vis  de  la  derniere 
inscription  dans  ces  champs. 

Les  phrases  apparaissent  par  ordre  aiphabetlque. 

Le  codeur  devrait  faire  defiler  toute  la  liste  retoumee  par  le  CART  au  mains  une  fois 
avant  de  prendre  une  decision  afin  d'attribuerle  code  qui  correspond  le  mieux  a  la 
reponse  ecrite. 


_Ecrari_decodaggjnteractjfjye^^  par  le  CART  qui  necessite  un  defilement 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
MMANUAL3         CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

Reponse  ecrite  a  coder 
SOUTH  WEST  AMERICA 


01/09/96 
15:56:19.5 

Type   Code 


Phrases  retournees  par  CART 

AMERICA 

INCAS  SOUTH  AMERICA 

SOUTH  AMERICA 

ID:  35011362  135  0004  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees : 


Codes 
230 
210 
220 


(S)elect. 


Persnr : 


Reponses 
ecrites 


SOUTH  WEST  AMERICA 


Enter PFl PF2 PF3- 

AIDE   HAUT  BAS 


-PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  — PFll  — PF12- 

««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 


a 


Guide  d'utilisation  pourle  codage  general  des  variables  socioculturelles 


Ecran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  sur  PF8  pour  faire  defiler  vers  le  bas  la  liste  retournee  par 
le  CART 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

01/09/96 

MMANUAL3 

CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINS  ETHNIQUE 

15:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder 

Type  Code 

SOUTH  WEST  AMERICA 

Phrases  retournees  par  CART 

Codes 

(S)elect. 

WEST  AFRICA 

180 

+ 

WEST  ASIAN 

116 

WEST  BANK 

090 

+ 

ID:  35011362 

135  0004  15 

Donnees  pour 

la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 

Per 

snr:      4 

Cases     : 

cochees: 

Reponses 

SOUTH  WEST  AMERICA 

ecrites 

Enter— PFl  — 

— PF2  — PF3— PF4— PF5— PF6— PF7  — PF8  — PF9- 

— PFIO- 

-PFll  — PF12- 

AIDE 

HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID 

COMET  FIN 

Ecran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  sur  PF8  pour  faire  defiler  vers  le  bas  la  liste  retournee  par 
le  CART  encore  une  fois 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE          01/09/96     1 
MMANUAL3        CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE                 15:56:19.5     1 

Reponse  ecrite  a  coder 
SOUTH  WEST  AMERICA 

Phrases  retournees  par  CART 
WEST  EUROPE 
WEST  FRANCONIAN 
WEST  GERMAN 

Type  Code 

Codes     (S) elect. 
083            + 
021 
024         _  + 

ID:  35011362  135  0004  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees: 

Persnr:       4 

Reponses 
ecrites 

SOUTH  WEST  AMERICA 

Enter— PFl— PF2  —  PF3—PF4  —  PF5— PF6—PF7  —  PF8—PF9— PFIO  — PFll  — PF12- 
AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 

Lorsqu'on  estpret  a  prendre  une  decision 


IX.  Lorsqu'on  est  pret  a  prendre  une  decision 

Chaque  reponse  ecrite  doit  etre  resolue,  qu'elle  soit  codee  ou  referee  a  un  codeur  expert.  Void  un 
apergu  des  options  qui  sont  offertes  lorsque  le  codeur  est  pret  a  prendre  une  decision.  Les 
instructions  detaillees  pour  cliaque  activite  de  codage  sont  presentees  aux  pages  33  a  51 . 


Appuyer 


PF9 


Appuyer     pfio 


Appuyer 


PF11 


Appuyer      PF22 


Pour  REFERER  une  reponse  a  coder  a  un  codeur  expert  (niveau  2). 

Appuyer  de  nouveau  sur  PF9  pour  confirmer  la  decision  de  referer  le 

codage. 

Appuyer  sur  la  touche  «CLR»  pour  annuler  la  decision  et  continuer  le 

codage. 

Pour  VALIDER  le  code  qui  a  ete  choisi  ou  inscrit  en  demandant  au 
systeme  d'afficher  dans  la  iigne  de  message  au  bas  de  I'ecran  la 
description  type  conrespondant  au  code. 

Lorsque  le  code  n'est  pas  valide  ou  lorsque  sa  description  type  ne 
convient  pas  pour  la  reponse  ecrite,  le  codeur  doit  selectionner  ou 
inscrire  un  nouveau  code  jusqu'a  ce  qu'il  soit  convaincu  qu'il  s'agit  d'un 
code  approprie. 

Pour  COMMETTRE  le  code  valide  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour 
une  reponse  ecrite.  Un  code  doit  toujours  etre  valide  avant  d'etre 
sauvegarde. 

Pour  TRADUIRE  la  description  type  d'un  code  apparaissant  dans  la 
Iigne  message  au  bas  de  I'ecran. 

Pardifaut,  tousles  champs  et  messages  apparaissent  dans  la  langue  ofUdelle  du  codeur,  toutefbis,  la 
reponse  6crite  ^  coder peut  6tre  en  frangais,  en  angfe/s  ou  dans  nlmporte  quelle  autre  langue.  La 
description  type  du  code  peut  6tre  traduite  dans  I'autre  langue  ofUcieUe  afin  de  valider  un  code  pour  une 
reponse  Ecrite. 


m 


Guide  d'utilisation  pourle  codage  general  des  variables  socioculturelles 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE          04/11/96 
MMANUALl               CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE            11:36:12.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type  Code 
CAICOS 

Phrases  retournees  par  CART                                Codes     (S) elect. 

CAICOS  ISLANDER                                                 196 

CAICOS  ISLANDS  BLACK                                            4  31          _ 

ID:  31510213  033  0002  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      2 
Cases     : 
cochees: 

Reponses 
ecrites 

CAICOS                                                                  1 

Enter— PF1  —  PF2—PF3 PF4  — PF5— PF6— PF7— PF8— PF9— PFIO— PFll— PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
1049  FAITES  PF9  DE  NOUVEAU,  OU  FAITES  CLR  POUR  CANCELLER. 

Ecran  de  codage  interactif  lors  du  controle  de  qualite  des  codes  du  systeme  apres  avoir  appuye  sur  PF10 
pour  valider  le  code  inscrit  -  le  code  valide  est  1 3. 


MINTER2 

RECENSEMENT  DE  LA 
CODAGE 

POPULATION  1996  /  CODARR  AUTOMATISE 
INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

02/10/96 
10:30:01.1 

Reponse 

ecrite 

a  coder 

Code 

FRENCH 

• 

207 

ID:-  33115611 

013  0001 

15 

Enter PFl  — 

AIDE 
W028  INSCRIRE 

-PF2— PF3— PF4— PF5- 
««   »» 
UN  CODE.   CODE  INSCRIT 

--PF6- 
N'EST 

—  PF7  — PF8  — 
PAS  VALIDE. 

-PF9— 
REFER 

-PFIO- 
VALID 

-PFll  — PF12- 
COMET  FIN 

Lorsqu'on  estpret  ii  prendre  une  decision 


£cran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  valider  un  code  choisi  dans  la  liste 
retoumee  par  le  CART 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE  01/09/96 

MMANUAL3  CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE  15:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder  Type   Code 

INDIENNE  242 

Phrases  retournees  par  CART  Codes  (S) elect. 

INDIENNE  ASIE  122         _ 

INDIENNE  BANDE  242         _ 

INDIENNE  DE  L' QUEST  NOIR  4  34 

ID:  32110003  123  0002  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      2 
Cases    • : 
coch^es: 


Reponses 
ecrites 


INDIENNE 


Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFlO—PFll  — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
INDIEN  D'AMERIQUE  DU  NORD 


Ecran  de  codage  interactif  pour  le  controle  de  qualite  des  codes  du  systeme  apres  avoir  appuye  sur  PF22 


"■"■ 

"^" 

MINTERl 

RECENSEMENT  DE  LA 
CODAGE 

POPULATION 
INTERACTIF 

1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
-  ORIGINE  ETHNIQUE 

02/10/96 
10:30:01.1 

Reponse  ecrite 

a  coder 

"ode 

DUTCH 

022 

ID:  36145611 

013 

0001  15 

Enter — 
DUTCH 

-PFl  — 
AIDE 

— PF2 

— PF3— 

-PF4 PF5- 

««   »» 

—  PF6— 

-PF7  — 

PF8  — 

-PF9— 
REFER 

-PFIO- 
VALID 

-PFll- 
COMET 

-PF12- 
FIN 

a 


Lors  du  codage  des  reponses  provenant  d'une  unite  de  travail 


X.  Lors  du  codage  des  reponses  provenant  d'une  unite  de  travail 

Lors  du  codage  interactif  de  reponses  provenant  d'une  unite  de  travail,  deux  (2)  touches  PF  sont  en 
sen/ice. 

Une  unit6  de  travail  est  un  groupe  de  reponses  Sorites  qui  est  attribue  au  codeurpourle  codage  interactif.  Un  ectiantillon  est 
tir6  de  cheque  unit§  de  travail  afin  de  controleria  qualite  du  travail  d'un  codeur 


Touches  PF  en  service 

Appuyer 


PF13 


Appuyer     PF24 


Pour  poursuivre  le  codage  d'une  unite  de  travail  EN  ATTENTE  parce 
qu'on  a  saute  le  codage  d'au  moins  une  reponse  ecrite. 

Pour  SAUTER  le  codage  d'une  reponse  ecrite  appartenant  a  une  unite 
de  travail  et  differer  le  codage  de  cette  reponse  a  la  fin  d'une  seance 
de  codage. 

Si  une  touclie  PF  est  appuyee  lorsqu'elle  est  tiors  sen/ice,  faction  decrite  n'estpas 
execut§e  et  le  systeme  affiche  le  message  suivant 

NAT101 1  Requested  function  l<ey  not  allocated . 


m 


Comment  sortir  du  systeme  de  codage  automatism 


XI.  Comment  sortir  du  systeme  de  codage  automatise 

Lorsqu'un  codeur  desire  mettre  fin  a  une  seance  de  codage. 


Appuyer 


PF12 


FIN  et  sortie  du  systeme  de  codage  automatise. 

Appuyer  de  nouveau  sur  PF12  pour  confimier  la  decision  de  sortir  du 

systeme  de  codage  automatise. 

Appuyer  sur  la  touche  «CLR»  pour  annuler  la  decision  et  poursuivre  le 

codage. 

On  obtient  le  sigle  MCC. 


Malntenant  que  vous  connaissez  les  ecrans  et  les  touches  du  systeme  de  codage  automatise,  vous 
etes  pret  a  commencer  a  coder. 


"33| 


Etapes  du  codage  intractif 


XII.  Etapes  du  codage  interactif 

Cette  section  presente  des  instructions  au  codeur  generaliste  (niveau  1)  a  qui  on  a  attribue  une  unite  de 
travail  composee  de  reponses  ecrites  a  coder  parce  que  le  systeme  n'a  pas  ete  en  mesure  de  les  coder. 
Le  codeur  visualisera  la  reponse  ecrite  sur  un  ecran  d'ordinateur,  tout  en  consultant  d'autres  documents  de 
reference  afin  d'attribuer  un  code  a  cette  reponse.  Si  le  codeur  ne  peut  attribuer  un  code,  il  doit  referer  la 
reponse  ecrite  a  un  codeur  expert. 

L'ordinateur  aide  le  codeur  en  lui  proposant  une  liste  de  phrases  et  de  codes  correspondants  produite  par 
CART.  CART  est  un  logicie!  qui  a  ete  mis  au  point  par  la  division  des  systemes  generaux  pour  effectuer  le 
«Codage  Automatise  par  Reconnaissance  de  Texte»  a  partir  d'une  liste  de  reference  composee  de 
phrases  et  de  codes  et  appelee  «base  de  donnees  du  CART». 

Trois  situations  peuvent  se  presenter  pendant  le  codage  interactif : 

1 .  CART  a  produit  pour  la  reponse  ecrite  une  liste  de  phrases  et  de  codes  qui  est  actuelle. 

2.  CART  a  produit  pour  la  reponse  ecrite  une  liste  de  phrases  et  de  codes  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour. 

3.  CART  n'a  produit  aucune  liste  de  phrases  et  de  codes  correspondant  a  la  reponse  ecrite. 

Les  instructions  de  codage  sont  differentes  pour  chacun  de  ces  cas  et  elles  seront  illustrees  dans  les 
sections  qui  suivent.  Le  codeur  doit  suivre  attentivement  chaque  etape  afin  de  maintenir  une  qualite  de 
codage  acceptable  et  de  limiter  le  nombre  de  demandes  de  reponses  referees  soumises  aux  codeurs 
experts. 

Pendant  le  codage  interactif,  le  codeur  doit  surveiller  de  pres  les  cas  suivants : 

Liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  qui  n'est  pas  a  jour 

La  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  n'est  pas  a  jour  lorsque  les  mises  a  jour  sont 
apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART  apres  que  la  liste  eut  ete  produite  lors  du  traitement  par  lots 
pour  chaque  reponse  ecrite  que  le  systeme  n'a  pas  ete  en  mesure  de  coder.  Lorsque  ceci  survient,  le 
systeme  fait  apparaitre  un  message  d'avertissement  au  codeur. 

W048  LISTE  DU  CART  PEUT  NE  PAS  ETRE  A  JOUR.  BASE  DE  CART  A  ETE 
MODIFIEE. 

Dans  ce  cas,  le  codeur  doit  demander  a  son  surveillant  s'il  doit  se  conformer  a  des  instmctions  de  codage 
particulieres  a  cause  des  mises  a  jour  recentes  a  la  base  de  donnees  du  CART.  Le  codeur  peut  aussi 
demander  une  liste  sur  support  en  papier  des  mises  a  jour  qui  ont  ete  apportees  a  la  base  de  donnees  du 
CART  afin  de  verifier  si  les  phrases  et  les  codes  possibles  retoumes  par  le  CART  sont  touches  par  ces 
mises  a  jour.  II  est  important  de  coder  chaque  reponse  ecrite  a  I'aide  de  la  liste  de  codes  la  plus  recente 
afin  de  maintenir  une  qualite  de  codage  acceptable. 


a 
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Reponses  ecrites  identiques  qui  reviennent  souvent 

Pendant  le  codage  interactif,  les  reponses  ecrites  a  I'interieur  d'une  unite  de  travail  vont  apparaitre  par 
ordre  alphabetique.  Un  groups  de  reponses  ecrites  identiques  (ayant  exactement  la  meme  orthographe) 
peuvent  revenir  de  nombreuses  fois  pour  differentes  personnes  lorsqu'une  combinaison  de  phrase  et 
code  ne  figure  pas  dans  la  base  de  donnees  du  CART.  Le  codeur  doit  signaler  a  son  surveillant  les 
reponses  ecrites  identiques  qui  se  presentent  de  nombreuses  fois  de  suite,  car  il  se  peut  que  des 
instructions  de  codage  particulieres  s'appliquent  a  ces  reponses  ou  que  celles-ci  indiquent  une  mise  a 
jour  a  la  base  de  donnees  du  CART. 

Achevement  d'une  unite  de  travail 

Pendant  le  codage  interactif,  lorsque  toutes  les  reponses  ecrites  qui  composent  une  unite  de  travail  ont 
ete  soit  codees,  soit  referees,  le  systeme  presente  le  message  suivant  au  codeur. 

1032  UNITE  DE  TRAVAIL  TERMINEE,  APPUYER  SUR  PF12  POUR  ARRETER. 

Appuyer  sur  la  touche  PF12  pour  interrompre  le  codage. 

Appuyer  sur  n'importe  quelle  autre  touche  pour  poursuivre  le  codage. 

Attendre  jusqu'a  ce  que  le  systeme  prisente  d'autres  reponses  ecrites  que  vous  etes  autorise  a 
coder. 

Unite  de  travail  en  attente 

Lorsqu'on  a  saute  des  reponses  ecrites  dans  une  unite  de  travail  pendant  le  codage  interactif  et  lorsque 
toutes  les  autres  reponses  ecrites  ont  ete  soit  codees,  soit  referees,  le  systeme  presente  le  message 
suivant  au  codeur. 

1033  UNITE  DE  TRAVAIL  EN  ATTENTE,  APPUYER  SUR  PF13  POUR 
CONTINUER. 

Appuyer  sur  la  touche  PF13  pour  poursuivre  le  codage  des  reponses  ecrites  qu'on 

a  sautees  anterieurement. 

Appuyer  sur  n'importe  quelle  autre  touche  pour  interrompre  le  codage. 

Le  codeur  doit  acheverle  codage  de  cette  unite  de  travail  en  attente  avant  d'etre  autorise  a 
commencer  une  autre  activite  de  codage. 


itapes  du  codage  intractif 


Touches  PF  en  service 

Pendant  le  codage  interactif,  le  codeur  generaliste  peut  utiliser  les  touches  PF  suivantes. 
AIDE  en  direct. 


PF1 


PF2 


PF3 


PF4 


PF5 


PF6 


PF7 


PF8 


PF9 


PF10 


PF11 


PF12 


PF13 


PF22 


PF24 


Faire  d6filer  vers  le  HAUT  la  liste  des  membres  d'un  manage  pour  faire  apparaitre  les  donn6es  de  la 

personne  pr6c6dente  dans  la  moiti6  inferieure  de  I'^cran. 

Faire  dfefiler  vers  le  BAS  la  liste  des  membres  d'un  manage  pour  faire  apparaitre  les  donnees  de  la 

personne  suivante  dans  la  mOiti6  inf^rieure  de  I'^cran. 

Faire  d6filer  vers  la  GAUCHE  les  champs  de  r6ponses  ou  Ton  voit  un  <  ou  un  <>  a  la  droite  de  cheque 

champ. 

Faire  d6filer  vers  la  DROITE  les  champs  de  r6ponses  ou  Ton  voit  un  >  ou  un  <>  d  la  droite  de  cheque 

champ. 

Afficher  PLUS  de  variables  sur  des  6crans  supplementaires  concernant  la  personne  dont  on  doit  coder  les 

r6ponses. 

Faire  d6filer  vers  le  HAUT  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  a  la 

droite  de  la  premiere  inscription. 

Faire  d6filer  vers  le  BAS  la  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART  lorsqu'il  y  a  un  signe  +  a  la 

droite  de  la  demi^re  inscription. 

REFERER  le  codage  d'une  r6ponse  6crite  d  un  codeur  expert.  Appuyer  sur  PF9  de  nouveau  pour 

confimier  ou  appuyer  sur  la  touche  «CLR»  pour  annuler. 

VALIDER  le  code  qui  a  6t6  s6lectionn6  ou  inscrit  pour  une  r6ponse  6crite  en  faisant  apparaitre  une 

description  type  correspondent  d  un  code  valide. 

COMMETTRE  le  code  s§lectionn6  ou  inscrit  pour  une  r6ponse  6crite. 

FIN  et  sortie  de  I'^cran  de  codage.  Appuyer  sur  PF12  de  nouveau  pour  confirmer  ou  appuyer  sur  la  touche 

«CLR»  pour  annuler. 

Poursuivre  le  codage  d'une  unit6  de  travail  en  ATTENTE  qu'un  codeur  avait  commence  mais  n'avait  pu 

terminer. 

TRADUIRE  la  description  type  con-espondant  ^  un  code  valide  dans  I'autre  langue  officielle. 

SAUTER  le  codage  de  la  r6ponse  6crite  courante  appartenant  ^  une  unit6  de  travail  et  diff^rer  le  codage 
de  cette  r^ponse  d  la  fin  de  la  seance  de  codage. 
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Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  r^ponse  6crite  avec  une  liste 
de  phrases  et  de  codes  retoumee  par  le  CART  qui  est  actuelle 


XIII.  Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  reponse  ecrite  avec  une  liste  de  phrases  et 
de  codes  retournee  par  le  CART  qui  est  actuelle 

Des  I'acces  au  systeme,  une  reponse  ecrite  a  coder  avec  une  liste  de  phrases  et  de  codes  produite  par  le 
CART  sont  affichees  a  I'ecran.  Le  curseur  se  trouve  dans  le  champ  «Code».  Aucun  message  n'apparaTt 
a  la  demiere  ligne  de  I'ecran. 

Lorsqu'une  liste  de  phrases  et  de  codes  est  retournee  par  le  CART  pour  une  reponse  ecrite,  le  codeur 
dispose  des  options  de  codage  suivantes  : 

•  selectionner  un  code  pour  la  reponse  ecrite  parmi  la  liste  produite  par  le  CART;  ou 

•  inscrire  pour  la  reponse  ecrite  un  autre  code  qui  convient  davantage  que  n'importe  lequel  des  codes 
figurant  dans  la  liste  retournee  par  le  CART. 

Les  phrases  et  codes  retoumes  par  le  CART  peuvent  etre  des  appariements  «possibles»  parce  qu'ils  ont 
tous  obtenus  un  pointage  superieur  a  la  valeur  de  la  limite  inferieure  utilisee  lors  du  traitement  par  lots 
pour  generer  la  liste  produite  par  le  CART.  La  liste  produite  par  le  CART  est  presentee  par  ordre 
alphabetique  des  phrases. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  de  selectionner  un  code  dans  la  liste 
produite  par  le  CART  : 

1.  Appuyer  sur  les  touches  de  tabulation  avant  et  arriere  afin  de  positionner  le  curseur  vis-a-vis  du  code 
approprie  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  ». 

Utiliser  les  touches  PF7  et  PF8  pour  faire  defiler  la  liste  des  phrases  et  codes  produite  par  le  CART. 

2.  Taper  S  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  ». 

3.  Appuyer  sur  PF1 0  pour  valider  le  code  selectionne. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  louche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  conespondant  au  code  choisi  sur  la  ligne  de 
message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  11  est  possible  de  changer  de  selection.  Rep§terles  etapes  1  a  3jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu  d'avoir 
choisi  le  bon  code. 

S'il  y  a  plus  d'un  S  dans  le  champ  de  selection,  le  systeme  garde  le  premier  S  a  partir  du  haut  comme  etant  le  code 
s&ectionn§. 

4.  Appuyer  sur  PF11  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  louche  PF11,  le  systeme  affiche  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder 


a 
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Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  d'inscrire  un  code  : 

1.  Inscrire  un  code  valide  dans  ie  champ  «Code». 

2.  AppuyersurPFlO  pour  validerle  code. 

Apres  avoir  appuye  suria  touche  PF10,  Ie  systeme  affiche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  suria  ligne  de 
message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  Ie  code.  Repeterles  etapes  1  a  2jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu  d'avoir  choisi  Ie 
ton  code. 

3.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  Ie  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF11,  Ie  systeme  affiche  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder. 
Ecran  de  codage  interactif  avec  une  liste  produite  par  Ie  CART  qui  est  actuelle 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE  11/09/96 

MMANUALl              CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE  12:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder  Type  Code 

PAYS  DE  GALES  

Phrases  retournees  par  CART                              Codes  (S) elect. 
PAYS  DE  GALLE                                                 004 


ID:  32110003  023  0001  15 

Donnees  pour  la  ineme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr: 
Cases     : 
cochees : 

Reponses  :  PAYS  DE  GALES 
ecrites 

Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO— PFll  — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
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Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  reponse  ^crite  avec  une  liste 
de  phrases  et  de  codes  retoumee  par  le  CART  qui  est  actuelle 


Ecran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  PF10  pour  valider  le  code  selectionne  de  la  liste  produite 
par  le  CART 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE           11/09/96 
MMANUAL3              CODAO;  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE             12:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type  Code 
PAYS  DE  GALES                                                           004 

Phrases  retournees  par  CART                              Codes     (S) elect. 
PAYS  DE  GALLE                                                004 

ID:  32110003  023  0001  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      1 
Cases     : 
cochees: 

Reponses 
ecrites 

PAYS  DE  GALES                                                        1 

Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO— PF11~PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
GALLOIS 

Q 


Instructions  relatives  au  cottage  interactif  d'une  reponse  ecrite  avec  une  liste 
de  phrases  et  de  codes  retoumie  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 


XIV.  Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  reponse  ecrite  avec  une  liste  de  phrases  et 
de  codes  retournee  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 

Des  racces  au  systeme,  une  reponse  ecrite  a  coder  avec  une  liste  de  piirases  et  de  codes  produite  par  le 
CART  sont  affichees  a  I'ecran.  Le  curseur  se  trouve  dans  le  champ  «Code».  Un  message 
d'avertissement  apparaTt  a  la  derniere  ligne  de  I'ecran. 

W048  LISTE  DE  CART  PEUT  NE  PAS  ETRE  A  JOUR.  BASE  DE  CART  A  ETE 
MODIFI^E. 

Las  phrases  et  codes  retournes  par  le  CART  peuvent  etre  des  apparlements  «possibles»  parce  qu'ils  ont 
tous  obtenus  un  pointage  superieur  a  la  valeur  de  la  limite  inferieure  utillsee  lors  du  traitement  par  lots 
pour  generer  la  liste  produite  par  le  CART.  Cependant,  ii  se  peut  que  la  liste  de  phrases  et  de  codes 
produite  par  le  CART  ne  soit  pas  a  jour  parce  que  des  mises  a  jour  ont  ete  apportees  a  la  base  de 
donnees  du  CART  apres  que  la  liste  eut  ete  produite  lors  du  traitement  par  lots  pour  chaque  reponse 
ecrite  que  le  systeme  n'a  pas  ete  en  mesure  de  coder. 

Dans  ce  cas,  le  codeur  doit  demander  a  son  surveillant  s'il  doit  se  conformer  a  des  instructions  de  codage 
particulieres  a  cause  des  mises  a  jour  recentes  a  la  base  de  donnees  du  CART.  Le  codeur  devrait  aussi 
demander  une  liste  des  mises  a  jour  qui  ont  ete  apportees  a  la  base  de  donnees  du  CART  afin  de  verifier 
si  les  phrases  et  les  codes  possibles  retournes  par  le  CART  sont  touches  par  ces  mises  a  jour.  La  liste 
produite  par  le  CART  est  presentee  par  ordre  alphabetique  des  phrases. 

Le  codeur  dispose  des  options  de  codage  suivantes  : 

•  selectionner  un  code  pour  la  reponse  ecrite  parmi  la  liste  produite  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a 
jour,  ou 

•  inscrire  pour  la  reponse  ecrite  un  autre  code  qui  convient  davantage  que  n'importe  lequel  des  codes 
figurant  dans  la  liste  retournee  par  le  CART. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  de  selectionner  un  code  dans  la  liste 
produite  par  le  CART  : 

1.  Appuyer  sur  les  touches  de  tabulation  avant  et  arriere  afin  de  positionner  le  curseur  vis-a-vis  du  code 
approprie  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  ». 

Utiliser  les  touches  PF7  et  PF8  pour  faire  defiler  la  liste  des  phrases  et  codes  produite  par  le  CART. 

2.  Taper  S  dans  le  champ  de  selection  «  (S)elect.  ». 

3.  Appuyer  sur  PF1 0  pour  valider  le  code  selectionne. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  louche  PF10,  le  systeme  afUche  la  description  type  correspondant  au  code  choisi  sur  la  ligne  de 
message  au  has  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  selection.  Repeter  les  etapes  1  a  3jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu  d'avoir 
choisi  le  bon  code. 

S'il  y  a  plus  d'un  S  dans  le  champ  de  selection,  le  systeme  garde  le  premier  S  a  partir  du  haul  comme  etant  le  code 
s6lectionn6. 


ED 
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4.   Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuyi  sur  la  touche  PF11,  le  systems  afficfie  la  procfiaine  r§ponse  ecrite  a  coder 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  et  qu'on  a  decide  d'inscrire  un  code  : 

1.  Inscrire  un  code  valide  dans  le  champ  «Code». 

2.  Appuyer  sur  PF10  pour  valider  le  code. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touctie  PF10,  le  systems  affiche  la  deschptiori  type  correspondant  au  code  choisi  sur  la  ligne  ds 
message  au  bas  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  if  est  possibis  ds  changer  le  code.  Repeter  les  stapes  1  a  2jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu  d'avoir  choisi  le 
bon  code. 

3.  Appuyer  sur  PF11  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuye  sur  la  touche  PF11,  le  systeme  affiche  la  prochaine  reponse  6crite  a  coder 
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Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  r§ponse  6crite  avec  une  liste 
de  phrases  et  de  codes  retoumee  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 


^cran  de  codage  interactif  avec  une  liste  produite  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE  11/09/96 

MMANUALl              CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINS  ETHNIQXJE  12:56:19.5 

Reponse  ecrite  a  coder  Type   Code 
C.S.S.R.  EUROPE 


Phrases  retournees  par  CART  Codes  (S) elect. 

C  S  S  R  046         _ 

C  SALISH  286         _ 

EUROPE  083         _  + 

ID:  21532003  019  0001  15 


Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr: 
Cases     : 
cochees: 


Reponses 
ecrites 


C.S.S.R.  EUROPE 


Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9 PFIO  — PFll  — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
W048  LISTE  DE  CART  PEUT  NE  PAS  ETRE  A  JOUR.   BASE  DE  CART  A  ETE  MODIFIEE . 


Ecran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  vallder  le  code  selectionne  de  la  liste 
produite  par  le  CART  qui  peut  ne  pas  etre  a  jour 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 

14/09/96 

MMANUALl            CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

0:32:09.2 

Reponse  ecrite  a  coder 

Type  Code 

C.S.S.R.  EUROPE 

046 

Phrases  retournees  par  CART 

Codes 

(S)elect. 

C  S  S  R 

046 

C  SALISH 

286 

EUROPE 

083 

+ 

ID:  21532003  019  0001  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 

^^ _ 

Persnr:      1     | 

Cases     : 

cochees: 

Reponses 

C.S.S.R.  EUROPE 

ecrites 

Enter PI 

-l PP2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9- 

—PFIO 

—  PFll  — PF12- 

AIDE   HAUT   BAS   ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS  REFER 

VALID 

COMET  FIN 

TCHECOSLOVAQUE 

a 


Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  reponse  ecrite 
sanse  listede  phrases  et  de  codes  retoum^e  par  le  CART 


XV.  Instructions  relatives  au  codage  interactif  d'une  reponse  ecrite  sans  liste  de  phrases  et 
de  codes  retournee  par  le  CART 

Des  I'acces  au  systeme,  une  reponse  ecrite  a  coder  est  affichee  a  I'ecran,  mais  sans  aucune  liste  de 
phrases  et  de  codes  produite  par  le  CART.  Le  curseur  se  trouve  dans  le  champ  «Code».  Un  message 
apparait  a  la  derniere  llgne  de  I'ecran. 

1026  LE  SYSTEME  N'A  PAS  FOURNI  DE  RESULTATS  DE  CART. 

Aucune  liste  de  phrases  et  de  codes  est  produite  par  le  CART  parce  que  le  systeme  n'a  trouve  aucune 
phrase  dans  la  base  de  donnees  du  CART  ayant  un  pointage  superieur  a  la  valeur  de  la  limite  inferieure 
utilisee  lors  du  traitement  par  lots  pour  generer  la  liste  produite  par  le  CART.  Par  consequent,  le  codeur 
doit  inscrire  un  code  valide  a  partir  du  manuel  de  reference  ou  autres  sources;  ou  referer  le  codage. 

Lorsqu'on  decide  de  coder  la  reponse  ecrite  : 

1.  Inscrire  un  code  valide  dans  le  champ  «Code». 

2.  Appuyer  sur  PF1 0  pour  valider  le  code. 

Apres  avoir  appuyi  sur  la  louche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  conespondant  au  code  choisi  sur  la  llgne  de 
message  au  has  de  l'6cran. 

A  ce  moment-ci,  11  est  possible  de  changer  le  code.  Repeterles  etapes  1  a  2jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu  d'avoir  choisi  le 
bon  code. 

3.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoir  appuy6  sur  la  louche  PF11,  le  systeme  affiche  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder 


a 
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Ecran  de  codage  interactif  sans  liste  retoumee  par  le  CART 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
MMANUALl            CODACT  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE 

18/09/96 
9:12:04.2 

Reponse  ecrite  a  coder 
PAKI 

Phrases  retournees  par  CART 

Type  Code 

Codes     (S) elect. 

ID:  31112203  113  0001  15 

— 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage 
Cases     : 
cochees: 

Persnr:       1 

Reponses 
ecrites 

PAKI 

Enter PFl PF2 PF3 PF4 PF5 PF6 PF7 PF8 PF9— 

AIDE   HAUT   BAS   ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS  REFER 
1026  LE  SYSTEME  N'A  PAS  FOURNI  DE  RESULTATS  DE  CART. 

—  PFIO— PFll  — PF12- 
VALID  COMET  FIN 

Ecran  de  codage  interactif  apres  avoir  appuye  sur  PF10  pour  valider  le  code  inscrit  quand  aucune  liste 
n'a  ete  retoumee  par  le  CART 


RECENSEMENT  DE  LA  POPULATION  1996  /  CODAGE  AUTOMATISE             18/09/96 
MMANUALl            CODAGE  INTERACTIF  -  ORIGINE  ETHNIQUE                9:12:04.2 

Reponse  ecrite  a  coder                                          Type   Code 
PAKI                                                                    123 

Phrases  retournees  par  CART                               Codes     (S) elect. 

ID:  31112203  113  0001  15 

Donnees  pour  la  meme  question  de  chaque  membre  du  menage        Persnr:      1 
Cases     : 
cochees: 

Reponses 
ecrites 

PAKI 

Enter PI 

a: 
pakistana] 

■'1—PF2—PF3—PF4  —  PF5—PF6—PF7  —  PF8—PF9— PFIO— PFll  — PF12- 
[DE   HAUT   BAS    ««   »»   PLUS   +HAUT  +BAS   REFER  VALID  COMET  FIN 
[S,  NON  INCLUS  AIT.T.RURS 
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itapes  du  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme 


XVI .    Etapes  du  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme 

Cette  section  presente  des  instaictions  au  codeur  generaliste  (niveau  1)  qui  doit  coder  un  echantillon  de 
reponses  ecrites  que  le  systeme  a  ete  en  mesure  de  coder.  Le  codeur  visualisera  la  reponse  ecrite  sur  un 
ecran  d'ordinateur  afin  d'attribuer  un  code  a  cette  reponse.  Si  le  codeur  ne  peut  attribuer  un  code,  il  doit 
referer  ia  reponse  ecrite  a  un  codeur  expert  (niveau  2). 

Afin  d'evaluer  avec  precision  la  qualite  du  codage  par  le  systeme,  le  codeur  doit  avoir  acces  a  ce  que  le 
logiciel  du  CART  a  eu  recours  pour  coder  les  reponses  ecrites,  ni  plus  ni  moins.  Par  consequent,  il  y  a  peu 
d'options  assistees  par  ordinateur  qui  sont  accessibles  pendant  le  controle  de  qualite  du  codage  par  le 
systeme. 

Les  instructions  relatives  au  codage  sont  tres  simples  et  le  codeur  doit  suivre  attentivement  chaque  etape 
afin  de  maintenir  une  qualite  de  codage  acceptable  et  de  limiter  le  nombre  de  demandes  de  reponses 
referees  soumises  aux  codeurs  experts. 

Touches  PF  mis  en  service 

Pendant  le  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme,  le  codeur  generaliste  peut  utiliser  les  touches  PF 
suivantes. 


PF1    AIDE  en  direct. 


PF4 


PF5 


PF9 


PF10 


PF11 


PF12 


Falre  defller  vers  la  GAUCHE  les  champs  de  reponses  ou  Ton  volt  un  <  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque 
champ. 

Falre  defiler  vers  la  DROITE  les  champs  de  reponses  oil  Ton  volt  un  >  ou  un  <>  a  la  droite  de  chaque 
champ. 

REFERER  le  codage  d'une  reponse  ecrite  a  un  codeur  expert.  Appuyer  sur  PF9  de  nouveau  pour  confimer 
ou  appuyer  sur  la  touche  «CLR»  pour  annuler. 

VALIDER  le  code  qui  a  ete  inscrit  pour  une  reponse  ecrite  en  faisant  apparaitre  une  description  type 
correspondant  a  un  code  valide. 

COMMETTRE  le  code  valide  qui  a  ete  selectionne  ou  inscrit  pour  une  reponse  ecrite. 

FIN  et  sortie  d'une  seance  de  codage.  Appuyer  sur  PF12  de  nouveau  pour  confirmer  ou  appuyer  sur  la 
touche  «CLR»  pour  annuler. 


PF22  TRADUIRE  la  description  type  conrespondant  a  un  code  valide  dans  I'autre  langue  officielle. 


a 
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Instructions  relatives  au  controle  de  qualite  du  codage  par  le  systeme 

Des  I'acces  au  systeme,  une  reponse  ecrite  a  coder  est  affichee  a  I'ecran.  Le  curseur  se  trouve  dans  le 
champ  «Code».  Aucun  message  n'apparait  a  la  demiere  ligne  de  I'ecran. 

Lorsqu'on  est  pret  a  coder  la  reponse  ecrite  : 

1.  Inscrire  un  code  vallde  dans  le  champ  «Code». 

2.  Appuyer  sur  PF10  pour  valider  le  code. 

Apres  avoirappuye  suria  louche  PF10,  le  systeme  affiche  la  description  type  correspondant au  code  choisisurla  ligne  de 
message  au  has  de  I'ecran. 

A  ce  moment-ci,  il  est  possible  de  changer  de  code.  Repeterles  etapes  1  a  2jusqu'a  ce  qu'on  soit  convaincu  d'avoir  choisi 
le  bon  code. 

3.  Appuyer  sur  PF1 1  pour  commettre  le  code  dument  valide. 

Apres  avoirappuye  sur  la  touche  PF11,  le  systeme  affiche  la  prochaine  reponse  ecrite  a  coder 
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Etapes  du  controle  de  qualite  du  codageparle  systeme 


MINTERl 

RECENSEMENT 

DE  LA  POPULATION 
CODACT  INTERACTIF 

1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
-  ORIGINE  ETHNIQUE 

02/10/96 
10:30:01.1 

Reponse 

§crite 

a  coder 

Code 

IRANIAN 

ID:  33145611  013  0001  15 

Enter — 

-PFl  — 
AIDE 

-PF2— 

-PF3— 

-PF4~ 
«« 

-PF5  — 
»» 

-PF6- 

-PF7- 

— PF8  — PF9— 
REFER 

-PFIO- 
VALID 

-PFll  — PF12- 
COMET  FIN 

Ecran  de  codage  interactif  pour  le  controle  de  la  qualite  des  codes  du  systeme  apres  avoir  appuye  sur 
PF10  pour  vallder  le  code  inscrit 


MINTERl 

RECENSEMENT 

DE  LA  POPULATION 
CODAGE  INTERACTIF 

1996  /  CODAGE  AUTOMATISE 
-  ORIGINE  ETHNIQUE 

02/10/96 
10:30:01.1 

Reponse 

ecrite  a 

coder 

Code 

IRANIAN 

112 

ID:  33145611  013 

0001  15 

Enter — 
IRANIAN 

-PFl  — PF2— 
AIDE 

-PF3— 

-PF4  — 
«« 

-PF5~ 
>»> 

-PF6- 

-PF7- 

— PF8  — PF9— 

REFER 

-PFIO- 
VALID 

-PFll  — PF12- 
COMET  FIN 

m 


Abreviations  pourreponses  cochSes 


XVII.  Abreviations  pour  reponses  cochees 

Les  abreviations  suivantes,  composees  d'une  serie  d'au  plus  sept  caracteres,  sont  utilisees  pour  afficher 
les  reponses  cochiees  aux  questions  suivantes  sur  les  ecrans  de  codage  et  de  renseignements 
supplementaires. 


Ecrans  supplementaires 

Abreviations 

Descriptions 

Lien  avec  la  Personne  1 

PERS0N1 

Personne  1 

MAR/FEM 

Epoux  ou  epouse  de  la  Personne  1 

PARTENA 

Partenaire  en  union  libre  de  la  Personne  1 

FLS/FIL 

Fils  ou  fille  de  la  Personne  1 

F/S  UNI 

Gendre  ou  bru  de  la  Personne  1 

PET  ENF 

Petit-fils  ou  petite-fille  de  la  Personne  1 

PER/M^R 

Pere  ou  mere  de  la  Personne  1 

BPE/ME 

Beau-pere  ou  belle-mere  de  la  Personne  1 

GRNDPAR 

Grand-pere  ou  grand-mere  de  la  Personne  1 

FRE/SOE 

Frere  ou  soeur  de  la  Personne  1 

BFRE/S 

Beau-frere  ou  belle-soeur  de  la  Personne  1 

CHMBREU 

Chambreur  ou  chambreuse 

COLOCAT 

Colocataire 

ECRAN  CULTUREL 

Abreviations 

Descriptions 

Langue  officielle 

ANGLSEUL 
FRANSEUL 
ANGFRAN 
NANGFRA 

Anglais  seulement 
Frangais  seulement 
Anglais  et  frangais 
Ni  anglais  ni  frangais 

Langue  non-officielle 

AUCUNE 

Aucune 

Langue  pariee 

ANGLAIS 
FRANQAI 

Anglais 
Frangais 

Langue  matemelle 

ANGLAIS 
FRANQAI 

Anglais 
Frangais 

Lieu  de  naissance 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
B 
Y 
N 

Ten-e-Neuve 

lie  du  Prince  Edouard 

Nouvelle-Ecosse 

Nouveau-Bmnswick 

Quebec 

Ontario 

Manitoba 

Saskatchewan 

Alberta 

Colombie-Britannique 

Yukon 

Territoires  du  Nord-Ouest 

Citoyennete 

CANNAIS 
CANNAT 

Canada,  par  naissance 
Canada,  par  naturalisation 
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6CRAN  CULTUREL 

Abreviations 

Descriptions 

Groupe  de  population 

BLANC 

CHINOIS 

S.ASIE 

NOIR 

ARAB/AO 

PHILIPN 

ASIE  SE 

AM^LAT 

JAPONAI 

corSen 

Blanc 

Chinois 

Sud-Asiatique 

Noir 

Arabe/Asiatique  occidental 

Philippin 

Asiatique  du  Sud-Est 

Latino-Americain 

Japonais 

Coreen 

Autodedaration  de 
I'ascendance  autochtone 
Bande  indienne 

NON 
IND.A-N 
M^TIS 
INUIT 

Non 

Oui,  Indien  de  I'Amerique  du  Nord 

Oui,  Metis 

Oui,  Inuit  (Esquimau) 

PRINCIPAL  DOMAINE 
D'tlUDES 

Abreviations 

Descriptions 

Etudes  secondaires/primaires 

AUCUNE 

Aucune  scolarite  ou  uniquement  I'ecole  matemelle 

Etudes  universitaires 

MDUNEAN 
AUCUNE 

Moins  d'une  annee  (de  cours  tennines) 
Aucune 

Autres  etudes  post-secondaires 

MDUNEAN 
AUCUNE 

Moins  d'une  annee  (de  cours  temnines) 
Aucune 

Frequentation  scolaire 

NON 

OUIPLEI 
OUIPART 

Non,  aucun  de  ces  etablissements  au  cours  des  huit 

demiers  mois 

Oui,  a  plein  temps 

Oui,  a  temps  partiel,  le  jourou  le  soir 

Diplome,  certificat  ou  degre 

CEETSEC 
CEMETIE 
CENUNIV 

CEUNIV 

BACCALA 
UNSUPBA 

MAITRIS 
DIPLMED 

DOCTORA 
AUCUN 

Certificat  d'etudes  secondaires  ou  I'equivalent 

Certificat  ou  diplome  d'une  ecole  de  metiers 

Autre  certificat  ou  diplome  non  universitaire  (obtenu  d'un 
college  communautaire,  cegep,  institut  technique) 

Certificat  ou  diplome  universitaire  inferieur  au  baccalaureat 

Baccalaureat(s)  (p.  ex.,  B.A..  B.Sc,  LL.B.) 

Certificat  ou  diplome  universitaire  superieur  au 

baccalaureat 

MaTtrise(s)  (p.  ex.,  M.A.,  M.Sc,  M.  Ed.) 

Diplome  en  medecine,  isn  art  dentaire,  en  medecine 

veterinaire  ou  en  optometrie  (p.  ex.,  M.D.,  D.D.S.,  D.M.D., 

D.M.V.,  O.D.) 

Doctorat  acquis  (p.  ex.,  Ph.D.,  D.Sc,  D.Ed.) 

Aucun  diplome,  certificat  ou  deqre 
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MOBILITY 

Abreviations 

Descriptions 

Au  Canada 

A  I'exterieur  du  Canada 

MEMEADR 
MEMPRTE 

AUTPRTE 

AUTPAYS 
DEHCANA 

Habitait  a  I'adresse  actuelle 

Habitait  a  une  autre  adresse  dans  le  ou  la  meme  ville, 

village,  canton,  municipalite  ou  reserve  indienne 

Habitait  un  ou  une  autre  ville,  village,  canton,  municipalite 

ou  reserve  indienne 

Habitait  en  dehors  du  Canada  (11  y  a  1  an) 

Habitait  en  dehors  du  Canada  (11  y  a  5  ans) 
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